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EUROBEST —etapa a ll-a
LIMBA SI LITERATURA ROMANA

Citeste cu atentie textul si raspunde cerintelor:

»Somnul incepea de la papusi. Nuni si Suzica se culcau pe urma.

Papusile se pregateau de culcare cu manile fetitelor, intocmai ca ele: isi scoteau pantofii si
sosetele; isi dezbracau rochitele infoiete, camesuicile scurte de zi, cu initiale potrivite poreclelor si
le patureau pe taburetele dinadins aduse pentru aceasta; isi desfaceau fundele din par; se legau cu
cate un tulpan, ca sa-si ocroteasca roiul buclelor in timpul somnului; imbracau lungi camesi de
noapte, care din albe deveneau roze pe trupul lor; isi faceau rugaciunea; papusile aveau cate o iconita
prinsa de patucul lor; si apoi se culcau.

Suzica, mai duioasa, isi adormea papusa, leganand-o in brate. Cand ii venea somn Suzicdi,
papusa se culca.

Nuni, mai autoritard, dupa ce si-o acoperea parinteste cu oghialul, i inchidea pleoapele pe
rand, cu véarful degetului.

- Nani-nani, soptea dezmierdator Suzica, purtandu-si papusa pe toata intinderea covorului.

- Sa dormi, Puso! cuvanta sever Nuni, care stia prea bine fatarniciile ochilor inchisi cu de-a
sila.

- Nuni, parca ar fi timpul sa te culci si tu, ii rdspunse din odaia de alaturi doamna Bals,
aratandu-se n prag.

- Ma culc, mamaica... da’ Suzica de ce nu se culca?

Suzica indreptd spre Nuni o privire piezisa. Avea cu doi ani mai mult decat Nuni.
- Numai sa adoarma papusa, si ma culc indatd, mamaica.”

(lonel Teodoreanu, Cel din urmd basm, in volumul Tn casa bunicilor)
oghial - plapuma

Subiectul |
A. intelegerea textului (30 de puncte)
1. Realizeaza, in 5-6 randuri, povestirea fragmentului dat.
2. Explica semnificatia enuntului: Sa dormi, Puso! cuvdnta sever Nuni, care stia prea bine
fatarniciile ochilor inchisi cu de-a sila.
3. Exprima-ti opinia, in 3-4 rénduri, despre importanta jocului pentru tine, valorificand
informatiile din textul de mai sus.

B. Limba roméana (20 de puncte)
Propune cuvinte cu sens asemandtor pentru semnificatia din text a urmatorilor termeni:

=

dezmierdator, fatarniciile.
2. Alcatuieste o propozitie, cu cinci termeni, in care substantivul papusa (cu aceastd forma) sa
indeplineascd functia sintactica de subiect si sa fie Insotit de doua parti de vorbire diferite.
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Subiectul al I1-lea (50 de puncte)

Compunere imaginativa
Scrie o compunere, de minimum 15 randuri, in care sa povestesti o intdmplare legata de un joc
specific copilariei.

Tn redactarea compunerii trebuie:
- sa folosesti doar naratiunea si descrierea;

- sa recreezi atmosfera din timpul jocului si ceea ce ai simtit, utilizdnd patru structuri expresive, pe
care le vei sublinia;

- sa dai un titlu interesant.

Nota: Se acorda 10 puncte pentru redactarea intregii lucrari si 10 puncte din oficiu.



